Programa en Visual Basic para manejo de Display 2 x 16

Descripción                                      www.arossini.com.ar
Está basado en Display de 2 x 16 FDCC1602G. Hoja de datos:
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En la hoja de datos se observa que es controlado por SPLC780D. Su hoja de datos se baja aquí. Es necesario tenerla a mano para entender todo.
Lo que primero debo aclarar, es que compré por Internet el Display porque no conseguía ninguno en mi pueblo, y vino con fallas. No funciona la segunda fila (Por ahora). Por lo tanto no pude probar la función relativa a ella.

Como el circuito es muy simple. Lo armé sobre una plancha plástica y le puse una ficha hembra DB25, para conectarlo a la PC, puerto paralelo o posteriormente a un PIC cualquiera.

El programa está basado en la conexión al puerto paralelo usando el Visual Basic 6.0. Como no encontré en Internet ninguna aplicación de este tipo (Visual Basic 6.0), lo desarrollé completamente, lo más simple posible, en módulos que se inician con botones, para que lo puedan copiar y pegar en cualquier rutina que necesiten hacer. Por ello no usé subrutinas casi, que lo simplificarían muchísimo. Traté de hacerlo muy elemental.
Siempre que se arranca el programa, se debe correr “Inicializar 56”. Adrede no lo puse en Form Load, pero pueden hacerlo. “56” es el código del comando que se entra.

El programa está orientado a experimentadores, para que lo tomen como referencia, ya que realiza múltiples funciones pero ninguna en especial.
Esquema
Es muy simple. No hay que marearse con la ficha DB25.
Como alimentación uso una fuente regulada, que ajusto a 8 Volt. El regulador 7805 la mantiene en 5 Volt.
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Programa

El programa de control del Display está hecho lo más elemental posible, para que queden bien a la vista las órdenes que se deben ejecutar para que efectúe cada función permitida.
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Cada botón verde ejecuta una función. El número a la derecha en el botón es el código que se introduce. Tal vez sirva de guía para experimentadores.

Los que no tienen número ejecutan una secuencia de funciones.

En el recuadro de seleccionar puerto, el número raro que aparece como otro, es el que uso para experiencias. Es una placa paralela agregada, que al instalarse tomó ese número por default. Normalmente todas las máquinas (Y la mía también) tienen el primero: 378H o decimal 888.

El Display se maneja desde la PC, enviando órdenes por el puerto paralelo. Se usan: Control y Datos.
Control: C0, C1 y C3

Datos D0, D1, D2, D3, D4, D5, D6, D7

Las órdenes se envían como código de 8 Bit, 0 sea valor decimal entre 0 y 255.

En las hojas de datos, los valores vienen en binario, y se convierten a decimal con el PROGRAMA FUENTE ZIP o PROGRAMA EJECUTABLE. En Visual Basic 6.0, los valores se entran en decimal, y se indican en la tabla de abajo.

	Control Dec. C0,C1,C3
	Dato Dec.
	Dato Binario   D7……..D0
	Detalle
	Tipo de Instrucción

	10
	1
	0000 0001
	Borra toda la pantalla y manda el cursor a HOME
	Instrucc. Control y display

	10
	2
	0000 0010
	Mandar a HOME al cursor y texto
	Instrucc. Control y display

	10
	4
	0000 0100
	Al escribir va cursor a izquierda y texto fijo
	Instrucc. Control y display

	10
	5
	0000 0101
	Al escribir queda cursor fijo y texto se mueve a derecha
	Instrucc. Control y display

	10
	6
	0000 0110
	Al escribir va cursor a derecha y texto fijo
	Instrucc. Control y display

	10
	7
	0000 0111
	Al escribir queda cursor fijo y texto se mueve a izquierda
	Instrucc. Control y display

	10
	11
	0000 1011
	Apaga pantalla sin borrar el texto
	Control enc./ apag. Display

	10
	14
	0000 1110
	No parpadea el cursor
	Control enc./ apag. Display

	10
	15
	0000 1111
	Parpadea el cursor
	Control enc./ apag. Display

	10
	16
	0001 0000
	Cursor a izquierda un lugar
	Movim. de cursor y display

	10
	20
	0001 0100
	Cursor a derecha un lugar
	Movim. de cursor y display

	10
	24
	0001 1000
	Texto a izquierda un lugar
	Movim. de cursor y display

	10
	28
	0001 1100
	Texto a derecha un lugar
	Movim. de cursor y display

	10
	56
	0011 1000
	Inicializa 8 bit, 2 líneas
	Seteo de entrada

	10
	192
	1100 0000
	Pasar a la línea 2 (No pude verificarlo)
	Seteo de función

	
	
	
	
	

	2
	Cód
	
	Escribir entrando el código del carácter en Datos
	

	
	
	
	
	

	9
	-----
	
	Cierra cada comunicación
	


El Display tiene dos formas de trabajar: Una es detectando si está ocupado antes de enviar una nueva tanda de datos, otra es agregando un retardo luego de enviar datos, para darle tiempo a que termine de procesarlos. Si el tiempo es corto, la información no aparecerá en pantalla y se deberá incrementar el retardo. Todo está explicado en la hoja de datos del controlador.
El programa se basa en el método más simple, incorporando retardos cuando faltaban, por prueba y error. Para información que se deba manejar muy rápidamente se deberá usar el primer método.

Más o menos, esto es lo que ocurriría con la operación:
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Este tipo de diagramas me cuesta mucho entenderlos, pero más o menos sería:

1) Debemos habilitar la transferencia de datos con RS, RW y E. E es como el switch que pone en marcha el equipo, RW elige lectura o escritura y RS es el disparador del arranque. Debe estar en cero para que se inicie la operación. Para que los datos se transfieran, la zona amarilla debe estar dentro de las de RW y E.

Entonces, para iniciar la transferencia debemos dar un valor determinado a Control o sea C0, C1 y C3. Lo que complica un poco es que estos están invertidos, como lo indica la raya por encima del símbolo, de manera que debemos dar los valores al revés. Por suerte son pocos.

	C0 invertido
	C1 invertido
	C3 invertido
	Valor suma
	Función

	E
	RW
	RS
	--------
	

	Alto
	Bajo
	Bajo
	--------
	

	0
	2
	8
	10
	Prendido, escribe código de control

	Alto
	Bajo
	Alto
	--------
	

	0
	2
	0
	2
	Prendido, escribe datos

	Bajo
	Bajo
	Alto
	--------
	

	1
	2
	0
	3
	Apagado

	Bajo
	Bajo
	Bajo
	--------
	

	1
	2
	8
	11
	Todos bajos


La siguiente figura podría ayudar algo, ya que muestra el detalle de cómo se manejan las entradas y salidas por el puerto LPT:
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En Visual Basic 6.0, la orden que maneja las salidas de datos, control o status es:

Out (Número de puerto), (Número del dato)

Para LPT1, el número de puerto hexadecimal es 378H o 888 en decimal.

El puerto de Datos es el número base, o sea 888.

El puerto de Status es el número base + 1 o sea 889.

El puerto de Control es el número base + 2 o sea 890.

Bajar el archivo ZIP completo, con los archivos fuente y este documento
